Warsztaty z grafiki komputerowej w
sierpeckim liceum

W dniach 29-30 wrzes$nia w Liceum 0gdélnoksztatcgcym im. mjra Henryka
Sucharskiego odbyty sie warsztaty z grafiki komputerowej dla klasy drugiej
(profil politechniczny). Przedmiotem corocznych spotkan jest modelowanie
komputerowe.

Uczniowie na zajeciach tworzyli sceny 3D w programie SketchUp. Program ten
wykorzystywany jest przez projektantéw i grafikéw na Swiecie do szkicowania
koncepcyjnego prostych form brytowych, a z odpowiednimi dodatkami takze do
renderowania.

Licealisci tworzyli obiekty symultanicznie, wykonujac czynno$ci za
prowadzgcym warsztaty — Konradem Gasiorowskim, inzynierem architektury,
Absolwentem naszego Liceum. Gdy drugoklasis$ci opanowali podstawowe funkcje,
sami wykonali projekty, wzbogacajac je wtasnymi pomystami. Na zajeciach
powstaty sceny zawierajgce modele (szkicowe i koncepcyjne rekonstrukcje)
akweduktéw z czaséw rzymskich oraz model fragmentu dziedzinca otoczonego
kruzgankami. Na koniec, za pomocag narzedzia kamery i klatek kluczowych,
uczniowie wykonali animacje. Podsumowanie warsztatdéw stanowit krétki
komentarz (takze rysunkowy) na temat historii architektury, ergonomii w
projektowaniu oraz wykorzystywania grafiki komputerowej w réznych dziedzinach
zycia i sztuki.

Warsztaty zorganizowane zostaty przez panig Danute Ggsiorowska.
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